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Plan de I'atelier

Bienvenue
Buts de l'atelier
Vos besoins, questions
Pourquoi un laboratoire créatif?
a. Compétences, pédagogie, matériel
Quelques exemples
Activité : Plan de mon laboratoire créatif
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Moyens
Retour
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Competences
citoyennes - personnelles - professionnelles

- Compétences 21e siécle

- Pensée critique et résolution de problémes A hire 2 Hre:
- Collaboration et leadership ) PR

- Agilité et adaptabilité - Apprendre a faire;
- Initiative et esprit d’entreprise - Apprendre a étre;

- Commu.nlcatlon orale et e::rlte efflf:ace ' Apprendre e cnsemble.
- Obtention et analyse de l'information

- Curiosité et imagination http://rire.ctreq.qc.ca/2018/07/competences-21e-sie

http://unesdoc.unesco.org/images/0024/002429/242996F.pdf



http://unesdoc.unesco.org/images/0024/002429/242996F.pdf
http://rire.ctreq.qc.ca/2018/07/competences-21e-siecle-2/

Pédagogie ouverte

Voir aussi [ modifier | modifier le code ]

Articles connexes [modifier | modifier le code ]

« Pédagogie de projet

« Apprentissage par problémes

« Constructivisme (psychologie)

« Enseignement mutuel (Lernen durch Lehren - LdL)
Psychologie du développement

« Centre d'entrainement aux méthodes d'éducation active
« Dans le domaine informatique : Micromonde
Pierre Parlebas

Dans le domaine musical : Edgar Willems

Office central de la coopération a I'école

e Théorie de l'activité

« Méthodes en pédagogie active

Liens externes [ modifier | modifier le code ]

« Ecole Vivante : la pédagogie active# [archive]
« Initiation a I'efficacité en pédagogie [archive]

Quelques fondements d’'une pédagogie ouverte

Claude Paquette

Numeéro 36, décembre 1979

URI : id.erudit.org/iderudit/51334ac

Aller au sommaire du numéro
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Les Publications Québec francais



https://fr.wikipedia.org/wiki/P%C3%A9dagogie_active
https://www.erudit.org/fr/revues/qf/1979-n36-qf1208689/51334ac.pdf

Un laboratoire creatif pour soutenir une pedagogie
ouverte et le developpement de compeétences du 21e

APPRENTISSAGES / CLAIR2016 / JE PARTAGE / LABO B

Un labo créatif pour faire qu

par Roberto Gauvin | Publié 5 janvier 2016

Nous travaillons en étroite collaboration avec l'organisme.

du Nouveau-Brunswick dans le développement d’un Labo Roberto Gauvin,

Centre d’apprentissage du Haut-Madawaska (CAHM) depu

2014. Dans la foulée du mouvement des « Maker’s Lab » d:
entier, le Nouveau-Brunswick a choisi trois écoles francopl
développer des centres d’expertises. Nous avions déja une

dans l'utilisation des TIC, de la robotique et autres, mais le



http://www.apprendrepourlavie.com/robertogauvin/2016/01/05/un-labo-creatif-pour-faire-quoi-au-juste/

Pédagogie

Pensée design

Approche STEAM (MATIS OU STIAM)

Démarche de conception, d’'analyse

Résolution de probléme

Artistique

Utilitaire

Approche orientante
Exploration
Développement personnel
Expérimentation

Loisir, jeu

Créativité

Pensée critique,
Résolution de problémes,
Capacité de développer des produits de qualité
et productivité.

Collaboration,

Communication,

Compétences liées aux technologies de
'information et des communications (TIC),
Habiletés sociales et culturelles, citoyennetgé



https://view.genial.ly/5b851f9ac1e5736ddb2f8582/image-interactive
https://view.genial.ly/5b86dabcbeed686dceda4749/image-interactive
http://cdp.wpengine.com/wp-content/uploads/2013/10/conception_affiche_8X111.pdf
http://cdp.wpengine.com/wp-content/uploads/2013/10/analyse_affiche_8X111.pdf
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Disposition dans le local
Gestion de la classe
Projet éléve
Mateériel

Quoi dans un lab

Hs

Divers points de départ

- Local

- Philosophie
- Projet

- Equipement




Mateériel

Non numérique Numérique
e Matériel d’arts e Imprimante 3D (et 2D)
e Electronique, fer a souder e Découpe vinyle
e Récupération (ordinateurs et +) e Caméra 360 + casque RV
e Plieuse de plastique e Ecran vert + tablette/caméra
e Divers matériaux e Divers robots
e Ordinateurs, portables

infonuagiques, tablettes

e Brodeuse numérique E\ i




Quelques exemples

Open creative space (LEARN)

FabLab (CSMB)

KREOLab (CSBE)

MLab (Musée de la civilisation)

https://espace-lab.org/ (Ste-Foy)
MedialLab (Québec)

Tous différents !

Quelques photos

- J



http://blogdev.learnquebec.ca/opencreativespace/
http://fablab.servicescsmb.com/
https://se.csbe.qc.ca/kreolab/
https://mlab.mcq.org/
https://espace-lab.org/
http://www.bibliothequedequebec.qc.ca/services/medialab/index.aspx#horaire_felix_leclec
https://drive.google.com/drive/folders/1vhkkKC8Dp43xTpHAdER-9Pani5c0ERcd?usp=sharing

Mon laboratoire créatif de réve...

Outil : Google Dessin ou sur papier

Tache (15 min) : Comment planifier un laboratoire créatif?

Retour - Equipe 1

-  Equipe 2
- Intentions pédagogiques - Equipe 3 - Equipe 5
- Type de locaux - Equipe 4 § SipED

o o Equipe 7
- Equipements e

- Equipe 8
- Projets u




A prendre en compte

Est-ce qu'on a besoin d'un laboratoire créatif?
Si oui, pourquoi (intentions)?
Avoir une équipe de facilitateurs (engagés dans le projet)

Etape par étape (préparation, réalisation, intégration)

Il ne sera pas «hot» a la premiere semaine




21e siécle
Lab créatif
(0]
(P:::EQ = Processus
s ) 2 Communauté
Evaluation par enseignant < Modulabl
Produit a odulable
Local = Chaos
Contrd| 2 Autoévaluation
e - o Différencier
Standardiser - .
Contraintes (temps, nombre d = 2 Fyojet
élaueacal PS, 3 Collaboration
3 G Pémarches (STEAM, Design...)
oL Autodidacte

Imprimante standard

Plus prés de l'imprimante Plus pres de I'imprim
classique qui fonctionne 3D qu'on a a entret
toujours (ou qu’on fait déboguer, réparer...
réparer

La classe vs le laboratoire créatif



De la classe au laboratoire créatif

Catégories Domotique Robotique Programmation | Multimédia

Préscolaire -- BeeBot Robot

Primaire 1er -- WeDo Scratch Jr Photo

Primaire 2e -- WeDo+EV3 Scratch Photo - vidéo

Primaire 3e EV3 EV3 Scratch + Carte - RV
Algobox

Secondaire 1e EV/ + Arduino EV3 + Arduino Scratch + RA - Scan 3d -
Algobox + ... photo vidéo

360...




De la classe au laboratoire créatif

Catég Domotique Robotiq Programmation Multimédia
Préscol BeeBot R “‘\‘s
; u'\'\?"‘«e

Primaire 1 WiDé s eq Scratch Jr Photo

L ol ]
Primaire 2 ar “‘\\\5 Y eborevs 2 Scratch Photo - vidéo
Primaire 3 “‘O“ ‘3) EV3 . ’@E,cp‘avbzformqahvg ot
E 9‘ ‘ o EV/ + Arduino EV3 + Ard o

sur la, dem+§bﬁé - SOMmatijye?




Moyens

Parcours de Formation MEES - RECIT

Autoformations Campus RECIT

Service national MST et Arts (accompagnement en présence et distance)

RECIT Arts

e Pensée design

e Approche STEAM (MATIS ou STIAM)



http://recit.qc.ca/parcours-de-formation-combos-numeriques-laboratoire-creatif
https://campus.recit.qc.ca/course/index.php?categoryid=23
http://www.recitarts.ca/trouver-des-ressources/Domaine-des-arts/dossiers-687/l-approche-stiam/
https://view.genial.ly/5b851f9ac1e5736ddb2f8582/image-interactive
https://view.genial.ly/5b86dabcbeed686dceda4749/image-interactive

Merci!

Questions

commentalres7

SO
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Pierre Lachance pierre.lachance@recitmst.qgc.ca

Patrick Touchette touchette.patrick@cscapitale.gc.ca



mailto:pierre.lachance@recitmst.qc.ca
mailto:touchette.patrick@cscapitale.qc.ca

Equipe 1




Equipe 2




Equipe 3




Equipe 4




Equipe 5




Equipe 6




Equipe 7




Equipe 8




