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Programme d’éducation intermédiaire (PEI) – 2ième année

Projet de design : 

Ville du futur
Dossier de conception
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Membres de l’équipe : 
Nom :_______________________
Foyer : _____

Rôle :            Porte-parole et secrétaire

Nom :_______________________
Foyer : _____

Rôle :            Gestionnaire du temps 
Nom :_______________________
Foyer : _____

Rôle :            Gestionnaire du matériel
Projet développé par Mme Anne Labbé, enseignante des mathématiques
Mise en situation 
Chaque semaine dans le monde, un million de personnes supplémentaire s’installent en ville. À ce rythme, 70 % des êtres humains seront urbains en 2050. Le mode de vie urbain recouvre des réalités très différentes.  Mais à quoi ressemblera la ville de demain ?
 Les architectes - urbanismes de demain travaillent à rendre la vie meilleure en milieu urbain. Ils pensent aux styles d’habitations et aux moyens de transport afin qu’ils soient éco énergétiques.  Ils aménagent les villes pour faire face aux changements climatiques. Ils pensent aux façons de gérer l’eau potable et de gérer les matières résiduelles. 
Tâche
Comme architecte-urbanisme, tu auras à  représenter en 3D la ville du futur dans 50 ans à l’aide d’une maquette au maire de ta ville.
Pour réaliser un tel projet, vous devrez, en équipe de trois suivre les quatre étapes du cycle de conception en DESIGN:
· Critère A : Tu commences par chercher des informations pour t’aider dans ton travail, tu fais une analyse des informations trouvées;

· Critère B : Tu développes tes idées à partir de critères de réussite. Tu fais un plan à l’échelle de ta maquette sur une grande feuille blanche;

· Critère C : Tu planifies les étapes de réalisation de ta maquette et tu fabriques ta représentation 3D de la ville du futur  sur une planche de dimension 90 cm x 50 cm. Tu dois faire au moins un bâtiment à l’aide de l’imprimante 3D et Tinkercad. 

· Critère D : Tu portes un jugement critique sur ton réalisation afin de déterminer si celle-ci est bien faite et correspond aux critères de réussite de départ;
Ce projet va te préparer pour ton projet personnel. Il développera ton autonomie, ta débrouillardise, ta capacité de planification et de créativité.
CRITÈRE A : Recherche et analyse
I.  Expliquer et justifier le besoin d’apporter une solution à un problème 

À partir de la mise en situation, quel problème a été soulevé? 
Quelle solution pourrait être apportée pour résoudre ce problème?  Explique.

En quoi cette solution serait idéale pour résoudre ce problème?  Justifie. 

II.  Indiquer et prioriser les grandes étapes des recherches nécessaires au développement de la solution au problème; 
Pour mener ta recherche, tu dois réfléchir à des questions. Voici des exemples de questions essentielles en lien avec la solution.

Exemples : 
	Questions pour la maquette
	Questions pour la ville

	Quelles seront les dimensions des bâtiments sur la maquette?


	Quelles seront les moyens de transport utilisés  de ta ville?


Écris d’autres questions pour réaliser ta représentation 3D de la ville du futur : 
A partir de ton questionnement, met en ordre de priorité les étapes de ta recherche que tu dois faire. Fais un plan. 
 Détails des recherches d’information :  
	Recherche
	Écris les références précises. Voir document « Comment citer les sources ». 
 (site internet, livres, etc.)
	Indique les principaux sujets de ta recherche d’information

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	


Parmi cette recherche,  quelles sont les trois meilleures sources que tu retiens? Écris les informations importantes recueillies lorsque tu as consulté les différentes sources proposées.
	Source # 1 : 

Notes : 



	Source# 2 : 
Notes : 



	Source #3 : 
Notes : 



As-tu encore des questions qui sont toujours sans réponse? Écris-les ici.

III.  Décrire les caractéristiques principales de deux produits existants servant d’inspiration pour trouver une solution au problème; 

1er Nom du produit : _______________________________

Description du fonctionnement du produit existant(1) : 
2ième  Nom du produit : _______________________________

Description du fonctionnement du produit existant(2) :  

IV. Présenter les principales conclusions des recherches pertinentes qui ont été menées.
Résume ce que tu as appris lors de tes recherches. 

CRITÈRE B : Développement des idées
I. Développer une liste des critères de réussite établis pour la solution;

Fais une liste des critères de réussite. Chaque critère doit être spécifique, mesurable, atteignable, réaliste et testable (SMART). 
	Critères de réussite pour la conception de ta maquette 
	Comment allons-nous parvenir à remplir ce critère? Développe ton idée.

	1.


	

	2.


	

	3.


	

	4.


	


Contraintes additionnelles à respecter 

1. Dimensions de la maquette : longueur 90 cm, largeur 50 cm et  hauteur du panneau qui fait l’arrière - plan de 60 cm (facultatif)
2. Matériaux principalement recyclés.
3. Au moins trois  bâtiments à l’aide de l’imprimante 3D et Tinkercad.
II.  Présenter des idées de conception réalisables pouvant être correctement interprétées par d’autres personnes; 

Premier modèle : Fais un schéma qui décrit ta vision de ta ville du futur. Illustre tes idées  à partir de ta recherche et des critères de réussite. 
Informations supplémentaires : 

Deuxième modèle : Présente les grandes idées de la ville de ton coéquipier #1
Informations supplémentaires : 
Troisième modèle : Présente les grandes idées  de la ville de ton coéquipier #2
Informations supplémentaires : 

III. Présenter la conception retenue 

Choix du modèle définitif : 

Justification  du modèle en  faisant référence aux critères de réussite : 

IV. Créer un dessin ou un schéma de planification qui résume les informations principales utiles à la réalisation de la solution retenue; 

Fais un plan à l’échelle de la solution retenue sur une grande feuille blanche. Tu dois y indiquer : l’échelle du plan, les dimensions de toutes les composantes de la maquette (bâtiments, routes, espaces verts, etc.) et une légende.
Agrafer  ici le plan final. 
CRITÈRE C : Création de la solution

I. Construire plan logique de travail en tenant compte de l’utilisation du temps et des ressources, qui donne suffisamment d’informations aux autres élèves pour qu’ils puissent suivre ce plan et créer la solution. 
Faire le plan logique du modèle retenu en faisant référence aux étapes de conception. Tu dois écrire dans l’ordre toutes les étapes de réalisation.
	Les étapes de réalisation prévues.

	Ressources nécessaires 
   Matériaux                           Outils
 
	Temps requis

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


II. Démontrer des compétences techniques excellentes lors de la réalisation de la solution. 
Votre plan doit inclure des photos des différentes étapes de réalisation de votre maquette dans le but de démontrer que vous avez de bonnes compétences techniques (Inclure ici vos photos).
III. Suivre le plan afin de créer la solution, qui fonctionne comme prévu.

Pour chaque étape de réalisation, inscrivez si vous avez respecté le plan prévu.

IV. Expliquer les changements apportés à la conception retenue et au plan lors de la réalisation de la solution.  

Faites la liste des modifications apportés à la solution. Expliquez les raisons ayant menés à ces modifications. Faites un lien avec les critères de réussite.

CRITÈRE D : Évaluation

I.  Décrire des méthodes d’essai détaillées et pertinentes qui génèrent des données précises afin de mesurer l’efficacité de la solution; 

En te référant aux critères de réussite énumérées du critère B, déterminez si ces conditions ont été respectées et explique pourquoi. 
	Critère de réussite 
	Résultats aux tests : 
conditions respectées : réussite ou échec

	1.
	

	2.
	

	3.
	

	4.
	


Description des résultats des tests du 1er critère de réussite : 

Description des résultats tests du 2ième critère de réussite : 

Description des résultats tests du 3ième critère de réussite : 

Description des résultats tests du 4ième critère de réussite : 

II. Expliquer dans quelle mesure la solution est une réussite par rapport aux critères de réussite. 

En vous référant au tableau de la page précédente et en analysant les résultats obtenus, pouvez-vous affirmer que votre maquette est une réussite? Explique pourquoi. 
III.  En quoi ta représentation 3D de la ville du futur pourrait être améliorée?
IV. Décrire les effets de la solution sur le client ou le public cible. 

Selon vous, quels seront les effets qu’apportera votre présentation de votre maquette de la ville du futur au maire de votre ville?
Critère A : recherche et analyse 

maximum : 8
À la fin de la 1re année, les élèves doivent être capables :
i. d’expliquer et de justifier le besoin d’apporter une solution à un problème de représentation de la ville du futur ;
ii. d’indiquer et de hiérarchiser les grandes étapes des recherches nécessaires au développement d’une solution au problème de représentation de la ville du futur;
iii. de décrire les caractéristiques principales d’un produit existant servant d’inspiration pour trouver une solution au problème de représentation de la ville du futur ;
iv. de présenter les principales conclusions des recherches pertinentes qu’ils ont menées.
	Niveaux
	Descripteurs de niveaux

	0
	L’élève n’atteint aucun des niveaux décrits ci-dessous.

	1 – 2
	L’élève :
i. indique le besoin d’apporter une solution à un problème de représentation de la ville du futur ;
ii. indique les conclusions des recherches qu’il a menées sur la représentation 3D et les composantes de la ville du futur.

	3 – 4
	L’élève :
i. résume le besoin d’apporter une solution à un problème de représentation de la ville du futur;
ii. indique, avec de l’aide, quelques étapes des recherches nécessaires au
développement de la représentation 3D et des composantes de la ville du futur ;

iii. indique les caractéristiques principales d’un produit existant servant d’inspiration pour trouver une solution de la représentation 3D et des composantes de la ville du futur ;
iv. résume quelques-unes des principales conclusions des recherches qu’il a menées sur la représentation 3D.


	5 – 6
	L’élève :
i. explique le besoin d’apporter une solution à un problème de représentation de la ville du futur ;
ii. indique et hiérarchise, avec de l’aide, les grandes étapes des recherches nécessaires au développement d’une solution au problème de représentation 3D et des composantes de la ville du futur ;
iii. résume les caractéristiques principales d’un produit existant servant d’inspiration pour trouver une solution au problème de la représentation 3D et des composantes de la ville du futur ;
iv. résume les principales conclusions des recherches pertinentes qu’il a menées sur la représentation 3D et des composantes de la ville du futur.

	        7 – 8
	L’élève :
i. explique et justifie le besoin d’apporter une solution à la représentation de la ville du futur ;
ii. indique et hiérarchise, avec peu d’aide, les grandes étapes des recherches nécessaires au développement d’une solution au problème de représentation 3D et des composantes de la ville du futur ;
iii. décrit les caractéristiques principales d’un produit existant servant d’inspiration pour trouver une solution au problème de représentation 3D et des composantes de la ville du futur ;
iv. présente les principales conclusions des recherches pertinentes qu’il a menées sur la représentation 3D et des composantes de la ville du futur.


Critère B : développement des idées Maximum : 8
À la fin de la 1re année, les élèves doivent être capables :
i. de développer une liste des critères de réussite établis pour  la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. de présenter des idées de conception réalisables, pouvant être correctement interprétées par d’autres personnes ;
iii. de présenter la conception retenue de la représentation 3D  de la ville du futur;
iv. de créer un dessin ou un schéma de planification qui résume les informations principales utiles à la réalisation de la représentation 3D  de la ville du futur.
	Niveaux
	Descripteurs de niveaux

	0
	L’élève n’atteint aucun des niveaux décrits ci-dessous.

	1 – 2
	L’élève :
i. indique un critère de réussite élémentaire établi pour la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. présente une idée de conception pouvant être interprétée par d’autres personnes ;
iii. crée des dessins ou des schémas de planification incomplets


	3 – 4
	L’élève :
i. indique quelques critères de réussite établis pour la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. présente plusieurs idées de conception, à l’aide d’un ou de plusieurs supports appropriés, ou énonce des caractéristiques importantes desdites idées, qui peuvent être interprétées par d’autres personnes ;
iii. indique les caractéristiques principales de la conception retenue ;
iv. crée un dessin ou un schéma de planification ou énumère les modalités requises pour la création de la représentation 3D  de la ville du  futur retenue.

	5 – 6
	L’élève :
i. développe quelques critères de réussite établis pour la  représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. présente quelques idées de conception réalisables, à l’aide d’un ou de plusieurs supports appropriés, et énonce des caractéristiques importantes desdites idées, qui peuvent être interprétées par d’autres personnes ;
iii. présente la conception retenue en indiquant ses caractéristiques principales ;
iv. crée un dessin ou un schéma de planification et énumère les informations principales pour la représentation 3D  de la ville du futur.

	7 – 8
	L’élève :
i. développe une liste des critères de réussite établis pour la représentation 3D  de la ville du futur;
ii. présente des idées de conception réalisables, à l’aide d’un ou de plusieurs supports appropriés, et résume les caractéristiques importantes desdites idées, qui peuvent être correctement interprétées par d’autres personnes ;
iii. présente la conception retenue en décrivant ses caractéristiques principales ;
iv. crée un dessin ou un schéma de planification qui résume les informations principales utiles à la réalisation de la représentation 3D  de la ville du futur.


Critère C : création de la solution 
Maximum : 8
À la fin de la 3e année, les élèves doivent être capables :
i. de construire un plan logique résumant une utilisation efficace du temps et des ressources, qui donne suffisamment d’informations aux autres élèves pour qu’ils puissent suivre ce plan et créer  la représentation 3D  de la ville du futur;
ii. de démontrer des compétences techniques excellentes lors de la réalisation de la représentation 3D  de la ville du futur;
iii. de suivre le plan afin de créer la représentation 3D  de la ville du futur, qui fonctionne comme prévu ;
iv. d’expliquer les changements apportés à la conception retenue et au plan lors de la réalisation de la représentation 3D  de la ville du futur.
	Niveaux
	Descripteurs de niveaux

	0
	L’élève n’atteint aucun des niveaux décrits ci-dessous.

	1 – 2
	L’élève :
i. démontre des compétences techniques de base lors de la réalisation de de la représentation 3D  de la ville du futur;
ii. crée la solution, qui fonctionne mal et qui est présentée de manière incomplète.

	3 – 4
	L’élève :
i. résume chaque étape de la conception dans un plan qui contient quelques détails, et que les autres élèves ont du mal à suivre pour créer de la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. démontre des compétences techniques satisfaisantes lors de la réalisation  de la représentation 3D  de la ville du futur ;
iii. crée la solution, qui fonctionne en partie et qui est présentée de manière  convenable ;
iv. résume les changements apportés à la conception retenue ou au plan lors de la réalisation de la représentation 3D  de la ville du futur.

	5 – 6
	L’élève :
i. construit un plan tenant compte du temps et des ressources, qui donne suffisamment d’informations aux autres élèves pour qu’ils puissent suivre ce plan et créer la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. démontre de bonnes compétences techniques lors de la réalisation de la représentation 3D  de la ville du futur ;
iii. crée la solution, qui fonctionne comme prévu et qui est présentée de manière  appropriée ;
iv. résume les changements apportés à la conception retenue et au plan lors de la réalisation de la représentation 3D  de la ville du futur.

	7 – 8
	L’élève :
i. construit un plan logique résumant une utilisation efficace du temps et des ressources, qui donne suffisamment d’informations aux autres élèves pour qu’ils puissent suivre ce plan et créer la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. démontre des compétences techniques excellentes lors de la réalisation de la représentation 3D  de la ville du futur ;
iii. suit le plan afin de créer la représentation 3D  de la ville du futur, qui fonctionne comme prévu et qui est présentée de manière appropriée ;
iv. explique les changements apportés à la conception retenue et au plan lors de la réalisation de la  représentation 3D  de la ville du futur.


Critère D : évaluation  Maximum : 8
À la fin de la 3e année, les élèves doivent être capables :
i. de décrire des méthodes d’essai détaillées et pertinentes qui génèrent des données précises afin de mesurer l’efficacité de la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. d’expliquer dans quelle mesure la représentation 3D  de la ville du futur est une réussite par rapport au cahier des charges ;
iii. de décrire en quoi la représentation 3D  de la ville du futur pourrait être améliorée ;
iv. de décrire les effets de la représentation 3D  de la ville du futur sur le client ou le public cible.
	Niveaux
	Descripteurs de niveaux

	0
	L’élève n’atteint aucun des niveaux décrits ci-dessous.

	1 – 2
	L’élève :
i. décrit une méthode d’essai qui est utilisée pour mesurer l’efficacité de la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. indique dans quelle mesure la représentation 3D  de la ville du futur  est une réussite.

	3 – 4
	L’élève :
i. décrit une méthode d’essai pertinente qui génère des données afin de mesurer l’efficacité de la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. résume dans quelle mesure la représentation 3D  de la ville du futur est une réussite par rapport au cahier des charges, en s’appuyant sur des tests des produits pertinents ;
iii. énumère les manières dont la représentation 3D  de la ville du futur pourrait être améliorée ;
iv. résume les effets de la représentation 3D  de la ville du futur sur le client ou le public cible.

	5 – 6
	L’élève :
i. décrit des méthodes d’essai pertinentes qui génèrent des données afin de mesurer l’efficacité de la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. décrit dans quelle mesure la représentation 3D  de la ville du futur est une réussite par rapport au cahier des charges, en s’appuyant sur des tests de produits pertinents ;
iii. résume en quoi la représentation 3D  de la ville du futur pourrait être améliorée ;
iv. décrit, avec de l’aide, les effets de la représentation 3D  de la ville du futur sur le client ou le public cible.

	7 – 8
	L’élève :
i. décrit des méthodes d’essai détaillées et pertinentes qui génèrent des données précises afin de mesurer l’efficacité de la représentation 3D  de la ville du futur ;
ii. explique dans quelle mesure la représentation 3D  de la ville du futur est une réussite par rapport au cahier des charges, en s’appuyant sur des tests de produits authentiques ;
iii. décrit en quoi la représentation 3D  de la ville du futur pourrait être améliorée ;
iv. décrit les effets de la représentation 3D  de la ville du futur sur le client ou le public cible.


Source : Programme d’éducation intermédiaire.  Guide de design, Baccalauréat international, 2014, 
p. 35-48.  


