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GeoGebra 4.2

GeoGebra 4.2 est a nos portes! Avec cette nouvelle version, les usagers ont accés a de nouvelles fonctions mathématiques
vraiment intéressantes.

Voici un résumé non-ehxaustif de ces nouvelles fonctionnalités...

- GeaGebrao

Ce document est mise a disposition selon les termes de la_Licence Creative Commons Paternité - Pas d'Utilisation Commerciale -
Partage a I'ldentique 2.5 Canada.
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Les nouveaux outils disponibles

Icone

Nom

Description sommaire

Lier/Libérer Point

Permet de lier/libérer un point attaché a un objet
particulier

Inspecteur de fonction

Permet d’afficher différentes propriétés d'une
fonction: minimum, maximum, racine, etc.

Insérer Bouton

Permet d’insérer un bouton interactif dans la
zone graphique de GeoGebra

Insérer ChampTexte

Permet d’insérer un champ de texte dans la
zone graphique de GeoGebra

Permet a I'utilisateur d'ajouter a main levée des
notes ou des dessins dans la fenétre graphique.

un cercle, un segment ou un polygone et il sera
reconnu puis dessiné correctement.

(T Stylo Ceci peut étre utile lorsque vous utilisez
=) GeoGebra pour des présentations ou avec des
tableaux blancs interactifs.
S Permet entre autre de dessiner un graphique de
.'n'uj‘ Croquis fonction a main levée, ou vous pouvez ébaucher
I
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Point sur Objet

Permet de créer un point sur un objet

Ligne Brisée

Permet de créer une série de segments

Calculs Probabilités

Permet de calculer/créer des graphiques pour
différentes distributions statistiques et de
probabilités

£l

Polygone indéformable

Permet de créer un polygone pouvant étre
déplacé ou tourné par deux sommets mais non
déformable

<]

Polygone semi-déformable

Permet de créer un polygone pouvant étre
déplacé sans se déformer par le premier
sommet et déformable par les deux autres
sommets

Permet de créer dans la zone graphique un

.Z Nombre complexe point (nombre complexe) ayant comme
) coordonnées X + i
{1.2} Créer une liste Permet de créer une liste d’objets
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Accés a un clavier virtuel
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Tracés de construction

Afin d’améliorer I'aspect visuel de vos constructions, GeoGebra vous offre d’afficher les tracés d’intersections.

[] afficher la trace

[] Objet fixe

\ [] objet auxiliaire

Afficher tracés d'intersections
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L’interface graphique

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide
&
ALl O N e | |
%' b 7 /v ""A’:' b? ®v 7 - " v v ‘%v ﬂ'(—-——-ﬂ-._o
|~ Algébre |~ Graphique |
HIEE [EEe- T m-Te-1-- =
i I a*
= Droite : &
Joay=2x-1 :
=l Fonction :
& f(x) = xz 5
= Mombre
~ Pi:in?l =2 44 'EE &lgébre & Graphique
A=(1,1 . e
’) (1, 1) 55 ! \Q Géométrie de base
I 3 24
2 Géométrie b
o a=2 Tableur & Graphique
14 X =| CAS & Graphigue
1
1
4 3 5 1 7 1 2 3 3 5 3 5
-1 6 7
Saisie: a 4 E.]
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1. Le menu Dispositions

Le changement le plus évident lorsque vous démarrez GeoGebra 4.2 est l'ajout du menu “Dispositions” a droite de la zone
Graphique. Ce menu vous permettra de choisir le type de dispositions (combinaison de fenétres) a afficher.

= Algébre & Graphique

\Q Géométrie de base
@ Géométrie b

Tableur & Graphique

‘H= CAS & Graphique
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2. Tri des objets par type

Amélioration intéressante dans la zone Algeébre : le choix de I'affichage des objets. Auparavant, nous avions I'affichage des objets
comme suit: Objets libres, Objets dépendants, Objets auxiliaires. Il est maintenant possible de faire afficher les objets selon le type

de celui-ci: droite, fonction, nombre, etc.

A

Algébre EEA
E) |E)~

= Car Tri par:
# | [0 Dépendance
= Nop ™ Type d'objet
ol Calque

DJ [0 Crdre de Construction
= Ll oo T
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3. Barre de modifications du style

de I'objet

Il est maintenant possible de modifier rapidement les propriétés des objets dans la zone graphique de GeoGebra.

GeoGebra (2)

Fichier Editer Affichage Dispositions Options Outils Fenétre Aide
%' .Av /v ‘:\’_—v b’v ®v Qv &v xv ABC:' _a:iv Déplacer

= -]
[ - == -
o | o [ o [
L 1UJO00000
z@,\ﬁ

Saisie: | 1]
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4. Boutons d’actions - Style de barre d’outils, fenétre indépendante, fermeture

Au-dessus de chaque fenétre composant I'application GeoGebra, on retrouve en haut a droite de la fenétre trois petits boutons fort
pratique. Le premier sert a faire apparaitre la barre de style (comme décrit précédemment dans la section 3). Le second permet de
détacher la fenétre de la zone graphique afin de créer une fenétre indépendante (que I'on peut ramener dans la zone graphique en
recliquant sur le méme bouton. Finalement, le troisieme bouton permet de fermer la fenétre active.

;g@Graphique
Ng[e-| (-] ——- Détacher la fenétre <— /

Afficher/Cacher les outils
Fermer la fenétre

A

En cliquant dans la zone de saisie, a droite de celle-ci, apparaitra une lettre grecque. En cliquant sur celle-ci, une fenétre de
sélection apparaitra. Il s’agit de cliquer sur la lettre souhaitée.

5. Les lettres grecques

APy |6 |e|C|n|8|k|A
HIElP|O|T|®|d X |Y|w
rfaje=|NE(e|Q|=|
=|=|=|=|—-|(a|v|]|L]|E
slc|l&| 22| |({|n|e
«|=»|€|lelalc|é|e|a|h
E L
@l
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6. Historique de la zone de saisie et des commandes

En cliquant dans la zone de saisie, deux petites fleches apparaitra a droite. En cliquant sur celle-ci, vous pouvez naviguer dans
I'historique des commandes inscrites dans la zone de saisie. Dans la version précédente, on pouvait réaliser la méme chose avec
les fleches haut et bas du clavier.

(I

Médiatrice[a]
Médiatrice [b]

Saisie: [Médiatrice[b]|
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7. Aide a la saisie

A 'extréme droite de la zone de saisie se retrouve une fléche. En cliquant sur celle-ci, il apparait les commandes disponibles dans
GeoGebra.

Les commandes sont maintenant classées par catégories. On peut cliquer sur la commande ce qui permettra de faire afficher la
syntaxe de celle-ci. Par la suite, on peut inscrire rapidement cette commande avec le bouton “Coller” qui fera appaitre la commande

dans la zone de saisie. Il ne reste qu’a inscrire les paramétres et valider I'entrée.

- GeoGebra 3
Fichier Editer Affichage Dispositions Options Outils Fenétre Aide
A / - !) ( :) p / Y ABC | a=2 Déplacer: Déplacer ou sélectionner un ou @
Q 3| L "/.; -KQ;, & o e o NG S ‘%.v des objets({Ctrl) (Raccourci=Esc)
Algébre s @ x Graphique s o % :[Aide Saisie
s IUI_I‘I.CD TES Commrdimaes —
: 1 [H#i|c~ | = Algébre —
—————— || = caleuls & Fonctions m
=l Draite i & : Asymptote
9 ary =255 CercleOsculateur
=l Fonction : Coefficients L
3 f(x) = x* 5] Courbe
= Mombre Courbelmplicite
Courbure
% a; = 2.55 .
) : 2] Degre —
= Point : Dénominateur
@ A=(1.27, 1.6 Dérivée
i ElémentsSimples -
8 255 cholsir une
ERENE commande
Fonction
2 Intégrale
IntégraleComaine
1 Intersection
14 Itération
ItérationListe |
LimDroite -
4 3 2 1 o 1 z | Extremum[ <Polynéme= | =
|| Extremum[ <Fonction>, <x initial=, <x
: final= ]
14
. N . 2 Apprendre la
: Inscnlre les parametrles Cliquer pour coller la syntaxe
et valider votre entrée commande dans la | =
4 zonne de saisie K1l [*]
] - >| / 3—'* Coller | | Afficher Aide en Ligne | =
. 4 "
Saisie: [Extremuml[] '| B
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8. Accés rapide aux Préférences

Finalement, en haut a droite (au-dessus de la zone Graphique), vous pouvez accéder rapidement aux préférences du logiciel.

=Esc) |:'|©p

| T objets
= Graphigue

E Aspect

.ot Avancea
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Le nouvel outil Texte

L’outil Texte s’est grandement amélioré avec la nouvelle version de GeoGebra. Dans les versions précédentes, il

fallait user

d’astuces et de patience. Bien que fonctionnel, ce n’était pas une tache facile que d’insérer du texte dynamique dans la zone

graphique.

Dans la version 4.2, I'édition est de plus en plus conviviale. On y retrouve une zone d’édition, des menus déroulants offrant des
symboles et les objets disponibles dans la construction. Juste au bas, il est possible de voir la résultante immédiate qui se retrouvera

dans la zone graphique.

o= 5823

Editer

La somme des angles internes du triangle sont

s

Ol Symboles + Objets

SommeDesangles [«

1 1 T T 1T [ 1 g

|a
................................................................................................................................... b
Apercu c
La somme des angles internes du trianglg polyl
58.23%+ o

L

T
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On retrouve la plupart des symboles mathématiques a utiliser en classe dans le menu déroulant “Symboles”

Editer | [p8.11°457

La somme des angles internes du triangle est @+|_E

4] 1 | [»
[ | Formule LaTeX Symbolesv| |Objetsv|
[w T [ T T |Besiawer T T
ESE I
e ABT )y [
— TavV
La somme des angles int Znu b ngle est 53.94 |
v3a v Al |=|2|n|v
siz 1@:;TJ_C-'-"
=T = F
=
< Ii O%a b IC
- .o
SN (W
N ewr o b
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Affichage graphique des inégalités
En demande depuis plusieurs versions, I'affichage graphique des inégalités est enfin disponible.

Vous pouvez construire des graphiques comme ci-dessous:

Fichier Editer Affichage Dispositions Options Outils Fenétre Aide

' B’ @, ABC ' Déplacer Graphique %

Algebre ¥ o % i Graphique a O x
= Objets libres : c-
GO [ & <~ |

@b:2x—-1<2
Dery>x—2x—-1
Objets dépendants

Saisie: ¢| ]
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en inscrivant directement dans la zone de saisie les inéquations suivantes:
1. y < 3x

2. 2x-1<2

3. y>x3-2x-1

Il ne reste qu’a modifier les couleurs afin d’offrir une meilleure vision a nos éléves.

Quand on parle d’inégalités, on améne souvent la notion d’optimisation (polygones de contraintes) en classe. On cherche a optimiser
une situation composée de plusieurs inéquations afin d’arriver a un ensemble de solutions possibles. Dans la nouvelle version il est
possible de trouver ces solutions rapidement. Il s’agit d’utiliser la combinaison des opérateurs logiques et des inéquations afin
d’obtenir ce que l'usager cherche a optimiser. Par exemple, le graphique ci-dessous est généré en inscrivant directement dans la
zone de saisie :

(-x+y<3) A (4x+ 3y <12) A (-x— 2y < -2) (le symbole A signifie “et” un opérateur logique).

GeoGebra (2)
Fichier Editer Affichage Dispositions Options Outils Fenétre Aide
| A . " G : . . ) |
LA /'; L1 .":"v @v '@_/L éj“v xv AECv _E_zv '%’v Déplacer D
Algebre ¥ o % :|Graphique v o x
= Objets libres * . ]

Ga:i(—x+y<3)a(d=x+
Objets dépendants

1 —— ol |

Saiswe:| a] ¢| ®
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L’inspecteur de fonction

Un nouvel outil est maintenant disponible concernant les fonctions: I'inspecteur de fonction. Cet outil permet d’étudier une fonction

un peu plus profondément en cherchant par exemple le minimum, le maximum, les racines, etc.

_aii_ 3

Insérer Te:

v

| ABC| Insérer Texte

4 p .
w3 Insérer Image

/ Stylo

az p| Relation entre deux objets

i Calculs Probabilités

l%/ Inspecteur de fonction b

En sélectionnant le menu, une nouvelle fenétre apparait offrant a 'usager deux onglets. Dans l'onglet “Intervalle”, vous pouvez
préciser l'intervalle dans lequel I'outil doit chercher minimum, maximum, racine, etc. de la fonction. Dans I'onglet “Points” plusieurs
points de la courbe représentative peuvent étre affichés (le “Pas” peut étre modifié). Dérivée, Dérivée seconde, etc. peuvent étre

affichés en ces points.

-~

Inspecteur de

Fonction

0 = L
[‘intervalle |“Points |
PES:M ==
L=
® () | Dérivée
a1 1 Dérivée seconde
0.75 05625 Différence
0.5 0.25 Courbure
-0.25 0.0625 T
0 Jo
0.25 0.0625
0.5 0.25 5
0.75 0.5625 B
1 1
- - q4
el B~

Saisie:|
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Fichier Editer Affichage Dispositions Options Outils Fenétre Aide
gl B O | Lf N el ' A
Insérer Texte

%? b 7 ,'/’; v b? ®T«' v ¢ - 7 $?
Algébre r o % i Graphique v oo
= Objets libres :

9 f(x) = x2

Intervalle | Points

Pasio2s | [+ ]x]

¥ yix)

-1 1

-0.75 0.5525

-0.5 0.25

-0.25 0.0625

o o

0.25 0.0625 b_

9.5 9.25 L
0.75 0.5525

1 1

-1

mslll o B AELo

Saisie:| €| ©®
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Insertion d’un champ texte et Insertion de boutons

L’insertion de boutons permet de “créer un script ” et d’utiliser aussi I'outil insertion d’'un champ texte afin d’ajouter une certaine
interactivité dans la création d’activités sur GeoGebra. Bien qu'il était possible de réaliser cela dans les versions précédentes (avec
de bonnes connaissances en HTML et Javascript). Avec la version actuelle, on a tenté de simplifier cette procédure. Voici un

exemple simple: lancement de deux dés au hasard.

Graphique

Dé #1: 1
Dé #2: 4

Somme: 5

Lancer les dés!

En combinant I'outil texte et avec l'insertion de bouton, on peut assez facilement créer de linteractivité avec les usagers. Afin de

créer le bouton, il suffit de cliquer sur:

[ oK

et de cliquer dans la zone graphique. La fenétre suivante apparait:

W
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Légende: |Lancer les dés! |

o
([
= e
o

iy

I
e
+

by

Script GeoGebra:

Appliquer Annuler

La commande suivante permet de générer un nombre aléatoire entre deux bornes :
AléaEntreBornes[ <Entier minimum>, <Entier maximum> ]

En cliquant “Appliquer’, vous revenez a la zone graphique qui contient maintenant un bouton.

Lancer les dés!

En cliquant sur celui-ci, vous verrez apparaitre dans la zone algébre vos trois variables avec un nombre. Il ne vous reste qu’a créer

I'aspect graphique dans la zone graphique avec votre outil texte.
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Editer

Dé #1: a|

[ | Formule LaTex Symboles +

Objets ~|

| Boutonl E

Lo Iy
C

Apergu

e #1:. £ texte2 | |
textes | =

| oK H Annuler
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Le calculateur de probabilités (outil Calculs

Probabilités)

Cet outil permet de visualiser des distributions de probabilité et le calcul des probabilités a partir de ces distributions.

Calculs de probabilités X

o ox
1.2 X P(x)
A7 Too73s |5
e |o1201
15 9 |0.1s02
1001782
41101602 |
J1z]01z201
. A13]0.0739
M1af0.037
f15|0.0148 |_
05 J16]0.0046 |
417 0.0011
18] 0.0002
0 q19]0
o 15 20 Jz0]0 =
Distribution
|Elinomia|e |v| n[20 | plo.s
Probabilités
r([B |=x =12 |)= 0.7368

La calculatrice de probabilités soutient les distributions comme: Khi-Carré, Bindmiale, Poisson, Hypergéométrique, et plus encore.
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Améliorations du tableur

Le tableur est une particularité trés intéressante depuis quelques versions dans GeoGebra. Dans la version 4.2, plusieurs
améliorations furent apportées au tableur.
En sélectionnant “Tableur’ dans le menu “Affichage”, celui-ci apparait comme d’habitude. Par contre, la barre des icbnes apparait

quelque peu différente.

3] | oy o) | =

<]

Il existe maintenant des actions spécifiques au tableur.

E Somme h
{1,2} Créer une liste

T
] — | Moyenne
E[[l] Statistiques & une variable {*e#} Créer une liste de points n

Mt Longueur
V Statistiques & deux variables % i Créer une matrice g
FH . . . ) Lzl - . 12[3] Maximum
eBd | Statistiques a plusieurs variables a] Créerun tableau
A Calculs Probabilités EE, | Créer Ligne Brisée [t]23 Minimum

De plus, la saisie de commandes dans les cellules s’est améliorée en faisant apparaitre un menu déroulant lors de I'écriture de

celle-ci.
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Tableur

A | B | ¢ D | E

Al I

T T S T T S

AléaBinomiale[ <=Mombre Essais==, <Probabilité== ]

AléaNormale| <Moyenne=, <Ecart-Type= ]
AléaPoisson[ <Moyenne= ]
AléalUniforme] =Min=, =Max= ]

AléaEntreBornes| <Entier minimum=, <Entier maximum:= |

Finalement, lors de l'activation de I'enregistrement des coordonnées d’'un point dans le tableur, une fenétre apparait permettant de

paramétrer la saisie automatique.

Enregistrer dans Tableur k

Enregistrer dans Tableur

[Point A

L] [

| Localisation | Options [Point A Localisation | Options

Ligne de départ: |1

[]Nombre de lignes: 10

Afficher I'étiquette
[l Trace vers Liste
[] Copier Trace

[] réinitialiser Colonne

|Fermer| |x||+||j_|

Fermer

Le tableur devient un outil fort intéressant a exploiter en classe avec GeoGebra.
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Améliorations du protocole de construction

GeoGebra offre depuis plusieurs versions le protocole de construction. Dans la version 4.2, 'usager a acces a des outils
supplémentaires dans le protocoles. Ainsi, il est maintenant possible de voir les outils sélectionnés pour accomplir la tache. De plus,
On a accés aux commandes utilisées pour réaliser une tache.

-~ Protocole de construction [ 3
* O =
- [8-
No.| Nom [I1cé...| Définition | Commande [valeur | Légende
1|Point A A A=1(1.2 2132)
[
2 Paoint B A B =(2.98, 2.78)
]
3 Paint C A C=(3.74 1.68)
]
4 Triangle ... I; Polygone A, B, C Polygone[A, B, C] polyl = 2.5
4 Segment Segment [AB] de Segment[&, B, c=242
Triangle polyl polyl]
4 Segment a Segment [BEC] de Segment[B, C, a=224
Triangle polyl polyl]
4 Segment b Segment [CA] de Segment][C, A, b =258
Triangle polyl polyl]
L |l Jaral = | = |
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Le CAS (Computer Algebra System)

Dans la version officielle 4.2 de GeoGebra, le CAS est disponible.

Rapidement, le CAS de GeoGebra offre les menus suivants:

Afﬁchage|Disp05itions Options Outils Fenétre Aide

E_I_A}{ES
= 4 Grille

=

Algebre

1]

Tableur

Ctrl+Maj-A
Ctrl+Maj-S

Ll

[0 [ |

Calcul formel
Graphigque
Graphique 2

Protocole de construction

Ctrl+Maj-K
Ctrl+Maj-1
Ctri+Maj-2
Ctrl+Maj-L

1]

Clavier virtuel

Champ de saisie
Barre d'outils

MNavigation dans les étapes de construction

Voici les nouveaux boutons:

& Rafraichir I'affichage Ctrl-F
Recalculer tout Ctrl-R

—_ — 15 2ia+h) a =6
= ~ v 3.5 | 2a+2b 71l x=2

Ces boutons vous permettent de: Evaluer, Factoriser, Développer, Résoudre, Substituer, etc.
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Fichier Editer Affichage Dispositions Options Outils Fendtre Aide

— = | v 15 || 2(a+by | (& ||[3x=8 8 Evaluer
3-5 || 2a+2b Ti| x=2 +| Calcul exact
Calcul formel o =
2K+ 4 -3y + 2y
1
—+ 6x— ¥
2(3)+ 4
2
- 10
480
3 5
Factoriser: 27-3 -5
(a+3)+
4 ) 4 3 2
Deue|opper: a + 12 a — B4 a + 1{]8 a4+ 81
Za+b=14
5
Substituer, a=x.b=5; 2x+5=4
¥ -3+ 5=10
5 V29 +3 —+/20 13
- {X = 2 K= 2 }

RECIT MST - GeoGebra V4.2 - 27



GeogebraTube et GeogebraPrim

Un nouveau site a vu le jour pour supporter les utilisateurs de GeoGebra qui souhaite publier leurs productions: GeogebraTube
(http://www.geogebratube.org/)

Cet espace permet de déposer, pour ceux qui le souhaitent, leurs productions. De plus, les utilisateurs ont accés a du matériel de
qualité créé par et pour des enseignants.

Finalement, une équipe a développé une version allégée qui se nomme GeogebraPrim. Cette version peut étre intéressante a utiliser
afin d’introduire la géométrie dynamique au primaire. L’interface simplifiée offre des outils de base disponibles dans GeoGebra :
textes des menus plus grands

sélection des points facilitée

taille des objets augmentée

pas de panneau algébre

un outil par bouton (pas de menus déroulants)

etc.

2
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L’interface peut évoluée selon les besoins et les taches que I'on souhaitent faire réaliser aux éléves en classe. Vous pouvez la

démarrer a partir de I'adresse suivante:
http://www.geogebra.org/webstart/4.0/GeoGebraPrim.jnlp
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