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               Fiche 1 La brique RCX

[image: image20.jpg]


[image: image21.jpg]L]




[image: image22.jpg]L1 I | I .

| ’I—ll'i'll_l-’_i‘{ \




[image: image23.jpg]- Non, moins de 180°
- Oui, j’ai 180°
- Non, plus de 180°




[image: image24.jpg]b




[image: image25.jpg]100

90

80

=} =] =)
@ [t} B3

w9 ua aoueisiq

20

10

3
Intensité




[image: image26.jpg]Pilot 2




[image: image27.jpg]


[image: image28.jpg]





Consigne : Vous devez encercler l’élément correspondant et tracer une ligne de couleur pour relier le nom et la position sur la brique RCX.  Pour les ports de sortie et d’entrée, vous devez préciser le chiffre ou la lettre l’identifiant.
Pour la réalisation des activités nous utiliserons le robot que vous avez assemblé.
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… avec quelques modifications…

Consignes à respecter : 

1. Planifier sur papier les étapes du programme à réaliser. 

2. Programmer le robot

3. Faire des tests en notant bien vos résultats dans le tableau fourni. 

4. Noter les changements apportés pour arriver au bon résultat.

Fiche 2 Le pilot1 

(Utilisation du robot avec la roue pivotante)
Superviseur - A, Scripteur - B, Programmeur - C et Ingénieur - D
Tâche : l’équipe doit réaliser un PROGRAMME qui permettra au robot de faire une rotation (pivot) de 180°.
Tu as droit à 3 essais au maximum
IMP : Inscrivez le sens de rotation et le temps avant de le transférer au robot.
      
 Essai # 1

     


Essai # 2



      
 Essai # 3



Suite de la Fiche 2 – Pilot 1

Compléter dans le tableau suivant, le temps qu’il faudra pour que le robot fasse la rotation demandée.
	Étape:
	Angle de rotation
	Nombre de tours
	Temps

	1
	180 degrés
	½ tour
	

	2
	360 degrés
	
	

	3
	90 degrés
	
	

	4
	720 degrés
	
	


Comment as-tu fait ce calcul?

	

	

	

	


Fiche 3 La programmation Pilot 2
(Utilisation du robot avec la roue pivotante)
Superviseur - B, Scripteur - C, Programmeur - D et Ingénieur - A
Tâche : l’équipe doit réaliser un PROGRAMME qui vérifiera la variation de la distance parcourue en fonction du changement d’intensité des moteurs. Le robot avance en ligne droite.
Vous devez consigner par écrit vos résultats dans le tableau fourni.



	Étape
	Intensité des moteurs A et C
	Distance parcourue
	Temps

	1
	1
	        cm
	6 secondes

	2
	2
	        cm
	6 secondes

	3
	3
	        cm
	6 secondes

	4
	4
	        cm
	6 secondes

	5
	5
	        cm
	6 secondes


Suite de la Fiche 3 la programmation Pilot 2 

Inscrit tes résultats dans ce graphique

Que constates-tu?
__________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________

Si tu traces une ligne pour joindre les points, obtiens-tu une ligne droite ou une ligne courbe?

___________________________________________________________

Qu’est-ce que cette ligne représente?

___________________________________________________________

___________________________________________________________

Fiche 4 La programmation Pilot 2



2e programme
(Utilisation du robot avec la roue pivotante)
Superviseur - C, Scripteur - D, Programmeur - A et Ingénieur - B
Tâche : l’équipe doit réaliser un PROGRAMME qui permettra au robot de faire un arc de cercle de 180°.
Tu as droit à 3 essais au maximum
IMP : Inscrivez les informations avant de les transférer au robot.


Essai 1

Essai 2

Essai 3
Suite de la Fiche 4 la programmation Pilot 2, 2e programme
Quel est le diamètre du ½ cercle tracé par ton robot?

_____________________________________________________________

Combien de temps aurait pris ton robot pour tracer un cercle complet?

_____________________________________________________________

Combien de temps aurait pris ton robot pour tracer ¼ cercle?

_____________________________________________________________

Comment as-tu fait ce calcul?

	

	

	

	


Fiche 5 La programmation Pilot 3
(Utilisation du robot avec le capteur de contact)

Superviseur - D, Scripteur - A, Programmeur - B et Ingénieur - C
Tâche : l’équipe doit réaliser un PROGRAMME qui permettra au robot : 

1. d’avancer en ligne droite jusqu’à ce que le robot…

2. … détecter une collision à l’aide de son capteur de contact
3. Le robot reculera un certain temps en changeant de trajectoire
4. et on recommence en boucle 

Tu as droit à 3 essais au maximum
IMP : Inscrivez les informations avant de les transférer au robot.

Essai  # 1 :  Je constate que mon robot…

________________________________________________________

________________________________________________________

Essai  # 2 :  Je constate que mon robot…

________________________________________________________

________________________________________________________

Essai  # 3 :  Je constate que mon robot…

________________________________________________________

________________________________________________________

Fiche 5B La programmation Pilot 3
(Utilisation du robot avec la roue pivotante)

Superviseur - D, Scripteur - A, Programmeur - B et Ingénieur - C
Tâche : l’équipe doit réaliser un PROGRAMME qui permettra au robot : 

Avancer en ligne droite sur une distance de 30 centimètres et par la suite, faire une rotation (pivot)de 180o
Tu as droit à 3 essais au maximum
IMP : Inscrivez les informations avant de les transférer au robot.

Essai  # 1 :  Je constate que mon robot…

________________________________________________________

________________________________________________________

Essai  # 2 :  Je constate que mon robot…

________________________________________________________

________________________________________________________

Essai  # 3 :  Je constate que mon robot…

________________________________________________________

________________________________________________________

La programmation dans le Pilot 4

Voici l’interface de programmation du Pilot 4 :

Dans le module Pilot 4 nous pouvons programmer un nombre infini de déplacement du robot.  Si notre programme comporte 5 déplacements, nous aurons les étapes 1 de 5, 2 de 5, 3 de 5, 4 de 5 et 5 de 5.

Chaque étape correspond à un déplacement du robot et il va falloir décrire le comportement du robot.  Pour décrire le comportement du robot, nous allons utiliser un vocabulaire commun :

	VOCABULAIRE
	Mots à utiliser

	Vocabulaire lié à la direction
	· Avancer

· Reculer

· Tourner

· Sur une distance de 90 cm

· 

	Vocabulaire lié à l’action
	· Arrêt

· Départ

· 

	Vocabulaire lié à la rotation
	· Angle droit

· Angle de 270°

· 

	Vocabulaire lié à la géométrie du tracé
	· demi-cercle

· arc de cercle

· zigzag

· 


Exemple de planification   pour une lettre de l’alphabet…  
	Étape
	Comportement
	Programme

	1


	Fait avancer le robot en ligne droite
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	2
	Fait tourner le robot de 900 vers la droite
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	3
	Fait avancer le robot en traçant un demi-cercle
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Dans la planification de notre projet, il faut faire un croquis du déplacement et inscrivant les comportements.


Fiche 6 Le pilot4 

(Utilisation du robot avec la roue pivotante)

Superviseur - A, Scripteur - B, Programmeur - C et Ingénieur - D
Tâche : l’équipe doit réaliser un PROGRAMME qui permettra au robot de tracer une lettre de l’alphabet.
Voici les lettres autorisées : 
B, J, M, N, P, R, S, Z

Encercler la lettre que vous choisissez et faire le croquis en inscrivant les comportements nécessaire pour tous les déplacements.

Nous prévoyons que notre projet aura ___   étapes.
	Étape
	Comportement
	Programme

	1
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	2
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	3
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	4
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	5
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	Étape
	Comportement
	Programme
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Inscrivez les modifications que vous devez apporter à votre programme :

	Modification
	Comportement
	Programme

	#___

À quelle étape

___
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	Modification
	Comportement
	Programme

	#___

À quelle étape

___
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	Modification
	Comportement
	Programme

	#___

À quelle étape

___
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	Modification
	Comportement
	Programme

	#___

À quelle étape

___
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Date :





Nom :


Date :





Récepteur infrarouge


_____





Pour sélectionner le programme





Pour mettre la brique RCX en fonction





Port d’entrée


_____





Port de sortie


_____





Port d’entrée


_____





Port de sortie


_____





Port d’entrée


_____





Port de sortie


_____





Pour exécuter      le programme





Nom :





Date :





Observation


Non, moins de  180o 


Oui, j’ai 180 o


Non, plus de 180 o





Observation


Non, moins de  180o 


Oui, j’ai 180 o


Non, plus de 180 o





Observation


Non, moins de  180o 


Oui, j’ai 180 o


Non, plus de 180 o





Nom :





Date :





Nom :





Date :





Nom :





Date :





Nom :





Date :





Nom :





Date :
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