Centre
de services scolaire
des Affluents

’
Québec

S’initier a la programmation
avec ScratchJr =~

21 janvier 2022

bit.ly/mst21janv21

Cette présentation, du RECITMST., est mise a disposition, sauf
Pour plus de détails : exception, selon les termes de la Licence Creative Common.

Domaine de la

mathématique, de la science

et technologie (MST) "
BY NC SA


https://bit.ly/mst21janv21
https://recitmst.qc.ca/
https://bit.ly/mst21janv21
mailto:equipe@recitmst.qc.ca
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

P ! Service national
| DOMAINE DE LA MATHEMATIQUE,
v DE LA SCIENCE ET TECHNOLOGIE

Sonya Fiset

sonva.fiset@recitmst.qc.ca



mailto:sonya.fiset@recitmst.qc.ca

Plan de I'atelier

Bienvenue!

Pourquoi apprendre a programmer?
Interface de Scratch Jr

Exemples de programmes
Ressources

Badge
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Usage pédagogique de la programmation...

PAN: Plan d’action nhumeérique du MEES

(Orientation 1, mesure 02, pages 27-28)

MISE EN CEUVRE
DES MESURES PHARES 2018-2019 2019-2020
———— @

[Em Etablir un cadre de référence
[ des compétences numériques transversal
a tous les ordres d'enseignement

Déploiement de l'usage pedagogique de la

@m Accroitre ['usage pedagogique de : ;
la programmation informatique programmation dans les écoles

Extrait du tableau synoptique du PAN, p.2


http://www.education.gouv.qc.ca/dossiers-thematiques/plan-daction-numerique/

Usage péedagogique de la programmation...

Habiletés
technologiques

Innovation et
créativité
Citoyen éthique

Culture

Pensée ¥
nformationnelle

critique

G

Résolution de

problémes Collaboration

Développement E )

de la personne ommunication

®

Inclusion et Production
besoins diversifiés de contenu

Cadre de référence de la compétence humeérique

DEVELOPPER ET MOBILISER SES
HABILETES TECHNOLOGIQUES

PRODUIRE DU CONTENU
AVEC LE NUMERIQUE

1 RESOUDRE UNE VARIETE DE PROBLEMES
AVEC LE NUMERIQUE

12 INNOVER ET FAIRE PREUVE DE CREATIVITE
AVEC LE NUMERIQUE

N



http://www.education.gouv.qc.ca/dossiers-thematiques/plan-daction-numerique/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/

Usage pédagogique de la programmation...

: I'enseignant
W - devrait accepter de ne pas en avoir une maitrise

DE LA PROGRAMMATION réprjusqu'éceque ) parfaite dés le départ. Lors de ses premiers pas en
INFORMATIQUE programmation et robotique en classe, il devient un

Analyser les éléments de la situation coapprenant avec ses éléves, qui peuvent eux-mémes
. . : devenir des experts et expertes. Law " ha wa
Imaginer les pistes de solution

Mettre a I'essai des pistes de solution

FIGURE1

& Comme plusieurs «chemins» permettront a
Evaluer sa démarche I'éléve de résoudre le probléme, ce n'est pas le produit
final, mais bien le processus (démarche, algorithme,

efficacité du programme, capacité de «débogage», etc)

Votre Y. 3
g&]fverngment Québec

qui doit étre au centre de |'évaluation. . .

/a\g?(\csui:&usul G”QPGC =

Plan d’action numeérique/Programmation informatique



http://www.education.gouv.qc.ca/dossiers-thematiques/plan-daction-numerique/programmation-informatique/
http://www.education.gouv.qc.ca/fileadmin/site_web/documents/ministere/Usage-pedagogique-programmation-informatique.pdf

Des outils pour s’initier a la programmation @

1. Code.org: http://code.org

Compte d’'enseignant, on suit les éleves dans leurs défis:.

» 2. ScratchJr : https://www.scratchijr.org/

a. Application sur tablette
3. Scratch: https://scratch.mit.edu/

i. Prétaprogrammer...


http://code.org/
https://www.scratchjr.org/
https://scratch.mit.edu/
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https://padlet.com/sonya_fiset/progCSC

Créer des histoires

g
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-Faire apparaitre et/ou disparaitre le lutin et modifier
l'arriere-plan

-Parler avec modification de la taille d'un lutin
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-Parler a l'aide d'un message pour animer deux lutins [fRSAA=

-Commencer un programme en touchant un lutin par
exemple pour choisir une réponse
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-[llustrer un abécédaire ﬁ



http://somup.com/cYeD24hmcD
https://youtu.be/UECBiRelnEk
https://youtu.be/u0bBeXQqDww
https://youtu.be/E7Ur-WyqZDI
https://youtu.be/FwqddZjDF3A

Apprendre en mathematique

Lire, compter_1-2-3 Tables + Se repérer

Compter par bonds Mesurer Carré



https://drive.google.com/open?id=1IcvKlt57EsNvC5KE6T46iZ-kvyBSFPy0
https://drive.google.com/open?id=12MC_rghQ9RNAWrfMeCAMFJH9kKUxx1M2
https://youtu.be/UmrYvGTJ8EU
https://youtu.be/mlqd1xlVn-I
https://youtu.be/g-8OtOj9hDA
https://youtu.be/fp65_YS65hU
https://drive.google.com/open?id=1IcvKlt57EsNvC5KE6T46iZ-kvyBSFPy0
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e Padlet de ressources pour )
débuter avec ScratchJr J\/fr
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e Les activités créatives


https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=16
https://padlet.com/sonya_fiset/scratchjr
https://bit.ly/mstactivitescreatives

L'équipe du RECIT MST est disponible
les mercredis matins
de9hallh 30.

Lien vers notre salle de vidéoconférence:

http://recitmst.gc.ca/ecv-zoom
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https://www.geogebra.org/
https://www.geogebra.org/
http://recitmst.qc.ca/ecv-zoom

Badges « Decouverte »
et « Appropriation »

Créer compte gratuit sur Campus RECIT;
A Valider avec courriel, se connecter;
S'inscrire a un cours: « Coder avec Scratch Jr »

Badge « Découverte » - Naviguer dans la section
« Avant de commencer ».

Badge « Appropriation » - Devoir pour obtenir le a
badge » et Déposer le lien d'un programme en o

sélectionant « Ajouter un travail ».
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https://campus.recit.qc.ca/login/index.php
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=16
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=16#section-1
https://campus.recit.qc.ca/mod/assign/view.php?id=7082
https://campus.recit.qc.ca/mod/assign/view.php?id=7082
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