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Bienvenue

Les jeux d’'évasion, apprendre par le
jeu collectif

Pourquoi?

Comment?

Questions?

Ressources

Badge
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Jeux d'évasion, «Breaféout»,

«Escape Game«?
Histoire qui integre des
connaissances des éleves

Enigmes a résoudre pour
trouver le trésor

Résolution de problemes en groupe




Pourquol?

> Développer les autres
compétences ou
transdisciplinaires des éleves et
réinvestir des compétences
disciplinaires dans une situation
concrete d'un jeu.




Autres compeétences

~ Résolution de problemes

> Se donner des méthodes
efficaces

> Coopérer




Compétence
numeérique

~ Résolution de problemes

> Se donner des méthodes
efficaces

> Coopérer
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5 types d'usages du numérique éducatif selon I'engagement
créatif de I'apprenant (modéle passif-participatif)

Cocréation

<ation d <ation d participative de
Consommation Consommation Creation de Cocreation de connaissances

passive | interactive J contenu contenu ou d'artefacts

Romero, M., & Laferriére, T. (2015, décembre 4). Usages pédagogiques des TIC: de Ia consommation a la cocréation participative. Vitrine Technologie
Education. http://www.viteducation.org/fr/articles/collaboration-avec-les-technologies/usages-pedagogiques-des-tic-de-la-consommation-a-la
Romero, M., Laferriere, T., & Power, T. M. (2016). The Move is On! From the Passive Multimedia Learner to the Engaged Co-creator. eLearn, 2016(3), 1.
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Posture de l'enseignant: g

e Construire, mettre en place et prévoir
le matériel dont le numérique w

Observer les éleves

Guider des éleves en retrait

Réfléchir sur les indices a fournir

Récupérer le matériel

rﬂﬂimer le retour collectif
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Place au jeu!

Vidéo du jeu Lantidote
Lien du jeu numérique : Lantidote

Formulaires : indice et complet

Chronometre : 45 minutes



https://youtu.be/p2ZFN3TCkHM
https://docs.google.com/presentation/d/1GUr6wtEOJ8yoPK6HZkVO1lsU2mH1xndq_CfHmp0uik8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScLd8b5jHyz-cY3kNEWeFQQXZl2KxRmofzAib7yxan_kyvBsA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfh9_AnbFnwBUIpk6vmrRO1TbjkLRjsU84KUxHM5_v8-1V9Og/viewform
https://www.youtube.com/watch?v=_IguXWr7vU8

Adaptations possibles:

Séparer la minuterie en séquences :
6 stations de 5 minutes

5 Noter les combinaisons sur une
feuille ou au tableau

Faire un consensus lors d'une mise
en commun

Prioriser l'ordre des essais

Organiser qui ouvre les cadenas

Donner 5 minutes pour ouvrir les

cadenas
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-station 1 -station 2 -station 3 -station 4 -station 5 -station6

Combinaisons trouveées :




LANTIDOTE!
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De quelle facon votre groupe a-t-il bien collaboré? g

Comment pensez-vous que votre groupe aurait pu étre plus o
Quelles énigmes avez-vous trouvées les plus difficiles?

Comment avez-vous utilisé les forces de chaque individu?
Comment avez-vous déterminé les forces des autres joueurs?
Comment as-tu contribué au succes de ton équipe?

Que ferais-tu différemment la prochaine fois?

As-tuimpression que tes idées ont été entendues?

4Z| BreakoutEDU



Encourager les participants a utiliser les cartes
d’indices.

Essayer le jeu avec de l'animer afin d’étre capable
d’offrir des indices pertinents.

Suggérer aux participants qui restent a l'écart d’essayer
de résoudre une énigme afin d'encourager la
participation.

Récupérer les cadenas dés louverture afin de minimiser
les bris.

Donner une voix au 3s en difficulte.

Gardez-vous du'e our faire le retour.
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Avoir un plan B, si le Wifi ne
fonctionne pas

Surprise ou pas dans le coffre,
pourquoi pas 15 minutes de
temps libres ou de récreation

—"—-= Un ou plusieurs jeux en méme
temps




” Habiletés
r technologiques

Innovation et
creativité

Citoyen éthique

Pensée
critique

Résolution de

problémes @

Développement
de la personne

Inclusion et Production
besoins diversifiés de contenu

Culture
informationnelle

¥ Communication

Cadre de
référence de la

compétence
numeérigue

MEES -
Avril 2019


http://www.education.gouv.qc.ca/references/tx-solrtyperecherchepublicationtx-solrpublicationnouveaute/resultats-de-la-recherche/detail/article/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/?fbclid=IwAR02kujgADiHkBgtfqqTZLNz-eIPcYYDK7AN8Z1ZgOgdQuEJwUCmiDkqapg
http://www.education.gouv.qc.ca/references/tx-solrtyperecherchepublicationtx-solrpublicationnouveaute/resultats-de-la-recherche/detail/article/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/?fbclid=IwAR02kujgADiHkBgtfqqTZLNz-eIPcYYDK7AN8Z1ZgOgdQuEJwUCmiDkqapg
http://www.education.gouv.qc.ca/references/tx-solrtyperecherchepublicationtx-solrpublicationnouveaute/resultats-de-la-recherche/detail/article/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/?fbclid=IwAR02kujgADiHkBgtfqqTZLNz-eIPcYYDK7AN8Z1ZgOgdQuEJwUCmiDkqapg
http://www.education.gouv.qc.ca/references/tx-solrtyperecherchepublicationtx-solrpublicationnouveaute/resultats-de-la-recherche/detail/article/cadre-de-reference-de-la-competence-numerique/?fbclid=IwAR02kujgADiHkBgtfqqTZLNz-eIPcYYDK7AN8Z1ZgOgdQuEJwUCmiDkqapg

What comes in the Breakout EDU kit?
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Image trouvee : httos://www.sli.com/?detaiIStorv=breakocaoe-room-strateqv-to-the-classroom-sli-review


https://www.slj.com/?detailStory=breakout-edu-brings-escape-room-strategy-to-the-classroom-slj-review

http://bit.ly/mstbreakout
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Informations

Quoi? Breakout, Escape game,
jeu d'évasion

Quelques articles sur le sujet

[
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-C'est un jeu d'évasion & saveur

pédagogique;

-Sous forme d'histoire;

-Des énigmes doivent étre
solutionnées pour trouver des

indices; v 2 v
Site pour créer des jeux

d'évasion

-Le but «s'évader» ou ouvrir le coffre

FImSE IS &

aux trésors dans un temps limité.
Site k

Pourquoi?
Pour travailler le développement de

la compétence numérique et
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certaines compétences
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http://bit.ly/mstbreakout
http://bit.ly/mstbreakout
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Badges « Decouverte »
et « Appropriation »

Créer compte gratuit sur Campus RECIT;
A Valider avec courriel, se connecter;
S'inscrire a un cours: « Jeux d’'évasion »

Badge « Découverte » - Naviguer dans la section
« Liens avec le PFEQ et compétence numérigue ».

Badge « Appropriation » - Devoir pour obtenir le
badge » et Déposer le lien d'un programme en
sélectionant « Ajouter un travail ».



https://campus.recit.qc.ca/login/index.php
https://campus.recit.qc.ca/course/view.php?id=254
https://campus.recit.qc.ca/mod/page/view.php?id=6910
https://campus.recit.qc.ca/mod/assign/view.php?id=6675
https://campus.recit.qc.ca/mod/assign/view.php?id=6675

Mercl!

Sonya Fiset
Service national du RECIT MST
sonva.fiset@recitmst.qgc.ca
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