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1. Le monde du HTML

2. Les différents outils de création de pages Web

· Web Expert

· Netscape Composer

· Éditeur FrontPage Express de Microsoft

· Claris HomePage

· Avantages et lacunes de  ces types de logiciels

3. Différents logiciels permettant de transférer rapidement en format HTML

· Les outils de la suite Office de Microsoft

· Publisher

· ClarisWorks, Claris Office

· Avantages et lacunes de ces types de logiciels

4. Créer sa page Web

· Avant de débuter…savoir quel sera mon contenu!

· Les outils pratique pour l'édition de pages Webs

· Éditeur graphique (Paint Shop Pro, Microsoft GIF Animator, Microsoft Photo Editor, etc.)

· Les formats graphiques (GIF, JPG)

· Les compléments: AVI, MID, MPG, ZIP, etc.

5. Créer son site Web

· Planifier l'organisation et la structure (semble facile mais pas toujours évident!)

· Travail collaboratif…l'importance de la communication!
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· HTML signifie: HyperText Markup Language.


· C'est le langage utilisé pour construire des documents hypertextes pouvant être visualisés sur le Web (World Wide Web). 

· Un document HTML peut incorporer du texte, des images, de l'animation et du son et plein d'autres choses... 

· Le principe du HTML est  d'entourer des blocs de texte par des commandes pour lui donner la forme que l'on veut. On pourrait apparenter le HTML à un fichier d'éditeur de texte.

· Lorsqu'un navigateur traite le document en question, il formate le texte suivant la signification des commandes HTML.

· Par exemple, des commandes peuvent indiquer qu'il s'agit d'un titre, d'une liste d'éléments d'un simple paragraphe, mettre le texte en gras, souligné...etc... 

· Il est également possible d'inclure des objets de nature autre que du texte, tels que des images, de l'animation, du son, de la vidéo...etc... 

· Un document HTML peut être créé à l'aide d'un simple éditeur de texte (comme le «Bloc note» de Windows ou «Edit» du DOS ou «SimpleText» sur Macintosh) ou encore en employant un éditeur spécialisé (il en existe plusieurs). 
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· La théorie - Structure d'une page

Une page HTML comme tout fichier ou programme possède une structure.  Il y a donc 7 balises OBLIGATOIRES.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>…</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

…

</BODY>

</HTML>

· <HTML> et </HTML>
Balise HTML
Cette balise informe votre navigateur que le document est un fichier HTML, il commence à <HTML> et se termine à </HTML>


· <HEAD> et </HEAD>
Balise HTML
Ces balises informe votre navigateur sur l'en-tête de votre document.  C'est entre ces 2 balises que se place le titre et la plupart des JavaScripts


· <TITLE> et </TITLE>
Balise HTML
C'est entre ces 2 balises que vous entrerez le titre de votre page. Attention: choisissez bien votre titre car c'est lui qui apparaîtra si quelqu'un met votre page dans ses «Favoris» (pour Internet Explorer®) ou dans ses «Signets» (pour Netscape®).

· <BODY> et </BODY>
Balise HTML
C'est entre ces balises que le contenus de votre page apparaîtra à l'écran.  Vous pouvez y mettre du texte, des images, du sons... etc.


· Pour en connaître un peu plus sur le langage HTML, voici quelques adresses intéressantes:

· Manuel de programmation HTML
http://www.grr.ulaval.ca/grrwww/manuel/manuelhtml.html
· Trucs pour aider à construire sa page d'accueil
http://www.qbc.clic.net/~mephisto/
· Cours de fabrication de pages HTML
http://web.cnam.fr/cours_html/bienvenue.html
· Et surtout…les sites Web que vous visitez…et qui vous plaisent!
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Les logiciels dédiés à la tâche….
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Web Expert (http://www.visic.com/webexpert/index.html)
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Netscape Communicator Éditeur Composer (http://www.netsccape.com/fr/)
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FrontPage Express (avec Internet Explorer 4) de Microsoft (http://www.microsoft.com)
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Claris HomePage ( http://www.claris.com/ )


· Avantages de ces types de logiciels

· Dédié à la création de pages Web

· Interface conviviale et confortable

· Approche relativement simple

· Généralement, ils sont faciles à utiliser

· Conviennent bien au développement de sites Internet

Les logiciels qui permettent de transférer rapidement en format HTML

· [image: image14..pict]La suite Office 97 de Microsoft


· [image: image15.png]


Publisher 97-98
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AppleWorks

· Commentaires :
· Ces logiciels ne rendent pas toujours les résultats escomptés. On a parfois des surprises lors de l'affichage dans le navigateur.

· Peu d'entre eux  vous permettent un mode d'édition HTML (par exemple, si vous désirez intégrer du JavaScript) .

· Cependant, ils sont très facile à utiliser.

· Généralement, les documents HTML produits sont «lourds» (plusieurs fichiers différents et taille importante des fichiers ce qui a comme conséquence de produire un transfert plus lent sur le Net)
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· Paint Shop Pro (shareware très intéressant!)
http://www.jasc.com/
Logiciel de traitement d'images très sophistiqué.  Comparable à Adobe PhotoShop

· PkZip for Windows ou WinZip
PkZip
http://www.pkware.com/
WinZip
http://www.winzip.com/
Logiciel de compression/décompression de fichiers.

· Microsoft GIF Animator (ou d'autres de ce type)
http://www.microsoft.com/
Logiciel de traitement d'images en format GIF permettant la création de GIF animés.

De plus, une pléiade "d'applets" Java sont disponibles un peu partout sur le Net.  Il faut fouiller et fouiner partout sur le réseau.  Si le Java vous intéresse au plus haut point, vous avez de disponible sur le Net le "Java Developper Kit" que vous pouvez trouver au http://java.sun.com/ Assurez-vous d'avoir de l'espace disque sur votre ordinateur car le kit peut totaliser au-delà de 30 méga-octets de stock!  De plus, attendez-vous à mettre quelques heures d'investissement personnel dans ce type de programmation surtout si vous n'êtes pas familier avec le langage C.

[image: image19..pict]Pour le Java Script, c’est un peu plus simple.  Cependant, une certaine base de programmation est nécessaire.  L’apprentissage est beaucoup plus aisé si on le compare au langage Java cité plus haut.

· Définition de la structure d’un site


· Élaborer un design qui saura appuyer la qualité de l’information offerte au « visiteur »


· Par la suite, et avant de publier, il faut « valider » son site.

· Une fois le tout validé, vous devrez connaître sur quel type de serveur votre site se retrouvera.  Certaines « règles de l’art » se doivent d’être respectées dans la conception de vos pages (noms de fichier, les extensions, etc.). Rappelez-vous que vous développez pour les gens se trouvant à l'extérieur de votre environnement.  De plus, ne supposez pas que la planète tourne toute sur Micosoft comme vous à la maison.  Les serveurs Internet performant sont généralement des serveurs de type UNIX (SUN)  ou LINUX (environnement UNIX tournant sur des micro-ordinateurs DOS ou Macintosh).  Sur le Net actuellement, ils occupent au-delà de 85% du marché des serveurs Internet.  La partie qui reste se partage entre serveurs Microsoft NT et Macintosh.

· Il est donc important pour vous (lorsque vous développez votre site) de penser pour les visiteurs de votre site et non de penser que le reste de la planète est comme vous!

Petits trucs…

· Lors de la conception de votre site, vous pouvez essayer plusieurs modèles d'agencement de l'information et envisager différentes méthodes de navigation vers les diverses pages de votre site. La plupart des gens visiteront votre site en visualisant une page à la fois à partir de la page d'accueil. Cette page d'accueil comporte généralement une table des matières décrivant le contenu du site.

· Toute personne visitant votre site n'accédera pas toujours en premier lieu à la page d'accueil. Ainsi, une personne qui chercherait un mot-clé à partir d'un moteur de recherche comme Yahoo ou Alta Vista, pourrait accéder à une autre page que la page d'accueil. Il est donc conseillé de créer, sur toutes les pages de votre site, des liens de renvoi à la page d'accueil.

· N'hésitez pas à consacrer du temps à la conception de votre site Web pour que l'agencement et l'aspect visuel de vos pages Web reflètent parfaitement vos objectifs.

· Toutefois, le langage HTML présente certaines limites au formatage de vos documents. HTML ne permet pas, par exemple, de modifier l'espacement entre les mots ou l'interlignage, d'ajouter des tabulations ou de modifier la césure des mots. HTML impose d'autres limites résultant de la variété des navigateurs et des plates-formes. Si la fenêtre d'un navigateur présente des dimensions différentes, la mise en page que vous avez soigneusement préparée pourra apparaître tout autrement. Bien qu'il soit impossible de prévoir de manière exacte ce qui apparaîtra à l'écran sur le Web, il vous est néanmoins possible de procéder à un test sur chaque navigateur susceptible d'accueillir votre page.

· Les images que vous intégrez à votre page Web doivent être enregistrées dans l'un des deux formats standard du Web : GIF (Graphics Interchange Format) ou JPEG (Joint Photographic Experts Group).

· Les images que vous incorporez à votre page Web peuvent être de simples dessins au trait comme des photographies couleur. Vous pouvez utiliser une image dans un but purement décoratif ou bien lui donner, en offrant la possibilité de cliquer dessus, une fonction de lien. Créez une image en mode entrelacé afin que les visiteurs de votre site puissent la visualiser dès le chargement de votre page sur leur ordinateur. Ajoutez de la transparence à votre image afin d'en faire disparaître certaines parties (comme l'arrière-plan de l'image par exemple). Vous pouvez même utiliser une image comme motif d'arrière-plan pour votre page Web.

· Chaque page ou ressource du World Wide Web doit avoir une adresse afin que vous puissiez vous y connecter. Cette adresse est également appelée URL (Uniform Resource Locator). Quand vous créez des liens vers d'autres sites Web ou d'autres ressources Internet, vous devez spécifier l'URL exacte de destination.

· Il est préférable que le contenu de vos pages soit organisé et stocké avant de créer les liens. En réalisant un organigramme de vos pages, vous verrez rapidement où ajouter des liens et où aboutissent ces liens.

· Les éléments multimédia ne se limitent pas seulement aux images GIF et JPEG. Ils comprennent également des séquences animées, des séquences sonores et des objets qui permettent aux utilisateurs d'interagir avec votre page Web. Ces applications rendront votre page Web plus attractive pour les visiteurs.

· Certains éléments multimédia, tels que les séquences QuickTime, nécessitent l'installation d'applications d'assistance sur les machines des utilisateurs pour les voir ou les entendre. De plus, leur navigateur requiert l'installation de certains filtres "plug-in" (plugiciels) de manière à reconnaître et afficher ces éléments multimédia.
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